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I Téchnico/a de Multimeéedia

ESTE CURSO E O MAIS INDICADO PARA TI SE:

Procuras um ensino mais pratico e orientado para o mercado de trabalho;
Pensas que a interatividade e a comunicagdo digital € o futuro da humanidade;
Procuras dominar software de criagdo e edicéo de conteudos visuais
(Imagem, som, video, desenho vetorial);

Pretendes explorar o mundo da animagéo 2D e 3D;

Tens interesse no mundo da realidade virtual;

Gostas de trabalhar em ambientes digitais;

Procuras uma base de formagdo soélida para o ensino superior nas areas de:
m Multimédia;

B Design de Comunicacgdo;

B Audiovisuais;

B |nformdtica.

CONCLUIDO O CURSO, TERAS
COMPETENCIAS SOLIDAS PARA:

Profissional de Web design;
Produtor/gestor de projetos multimédia;
Programador de aplicagdes multimedia;
Misturador de som e imagem,;

Técnico de animagd&o multimédia;
Animador 2D;

Modelador/animador 3D;

Criador de ambientes virtuais.

Podes candidatar-te ao Ensino Superior na drea de
Multimeédia Web & Mobile Development, Design de
Comunicacéo, Cinema e Audiovisuais ou Informatica.
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O QUE VAIS APRENDER NA PRATICA?

DURAGAO DO CURSO

Conhecer e desenvolver produtos multimédia interativos;

Captar, digitalizar e tratar imagens, som e texto; .
3 Anos Letivos:

- 600 Horas de FCT

(FCT - Formagdo em Contexto de Trabalho)

Editar contetidos com vista & criag@o de solugdes de comunicagdo (informativas e ludicas);
Integrar conteudos utilizando ferramentas de autor;

Programar aplicagdes multimédia;

- PAP - Prova de Aptid&o Profissional

Animar objetos para aplicagdes multimédia;

Desenhar conteudos multimédia. ESTRUTURA Do CURSO

5 RAZOES PARA ESCOLHERES ESTE CURSO Formagdo Sociocultural

(Portugués; Inglés; Area de Integracéio;

Educagdo Fisica; TIC)

Formacédo Cientifica

Terds um emprego de Permite trabalhar com O setor multimédia esta Matemdatica; Fisica; Historia da
futuro e com futuro; design, video, fotografia, em crescimento e com Cultura e das Artes)
web e conteudos digitais; elevada procura de profissionais;

Formagéo Tecnolégica
(Sistemas de Informacgdo; Técnicas

Vais desenvolver Possibilidade de entrar Multimédia; Projeto e Produgdo Multimédia)
competéncias praticas no mercado de trabalho

muito valorizadas no ou Ingressar no Ensino

mercado digital; Superior.

HABILITAGOES ADQUIRIDAS

Beneficios, Certificagoes, Protocolos e Networking

-12.°ano;

Os alunos beneficiam enquanto estudantes da EPAD, do Microsoft 365 - Certificado Profissional de nivel 4

- Microsoft 365 Apps para estudantes - 5 licengas de MS Office;

- Acesso ao Ensino Superior.

Aos alunos da EPAD ¢ atribuido um email institucional e personalizado

da Google workspace for Education - K12 Edition; PRE_REQUISITOS

A EPAD garante o acesso as ferramentas Adobe Creative através do equipamento escolar;

Para a modelagéo e animagéo 3D, os alunos tém acesso ,

- 9° ano concluido;
a software Autodesk para uso pessoal.

- [dode compreendida
Aos alunos de Multimédia é disponibilizado o uso de equipamento de captagdo

N : : entre 0s 15 e 0s 19 anos.
de video e som para a producdio dos seus projetos academicos;

Estudios de gravagdo e laboratorios de edigdo digital dedicado

www.epad.edu.pt

sdo alguns dos meios disponiveis para os alunos de Multimédia.

Aos alunos da EPAD ¢é disponibilizado o acesso a plataforma

Canva Pro através do email instituicional.
Disclaimer deste curso:

’ A PARLAMENTO
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Rua Andrade Corvo ne30 info@epad.edu.pt Q Pr. Bernardo Santareno 5C,
1050-009 Lisboa www.epad.edu.pt 1900-098 Lisboa

&, +351 218 414 050 &, +351 213 569 070




